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Para todas as marcagdes neste CARTAO-RESPOSTA, preencha os
circulos completamente e com nitidez, utilizando caneta esferogra-
: fica de tinta preta ou azul.
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10.()(B @ (P)(E)
11.(A)B) @ (D)(E

12.(4)(8 @ (D)(E)
13.()(8)@(0)(E)

14.(0)@c)(0)(E)
15.(4)( @ (D)(E)
16.(4)B)(c) @E
17.(0)B)(c)@E
18.(0)@(c)(D)(E
19.(0)@c)(0)(E)
20.(» /@ (c)(®)(E)
21.@(B)(c)(D)(E)
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27.(r)(8)@(®)(E)
28.(A)(8)@(D)(E)
29.(a)(8)@(D)(E)
30.(A) @ (c)(®)(E)
31.(~)(8) @ (®)(E)
32.(A)@(c)(D)(E)
33.(A)(8)(c) @(E)
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50.(»)(8) @ (®)(E)
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66.(» @ (c)(®)(E)
67.(A) @ (c)(0)(E)
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Regras para Preenchi- :
mento do :
Cartao-Resposta

Preencha completamente o
: circulo da alternativa esco- :
: lhida. Ndo marque com
:“X”, “L”, tragos ou qualquer :
outro simbolo. :

: Marque apenas uma alter-
nativa por questdo. Ques- :
: tdes com dupla marcagdo
serdo anuladas. .

Evite rasuras. Qualquer

: rasura, borrdo ou tentativa
: de correc¢do pode invalidar :
a questao.

: Ndo dobre, amasse ou da-
nifique o cartdo-resposta. :
: Isso pode impossibilitara
leitura dptica.

Conferir sempre o nimero :
: da questdo antes de mar-
§car. Marcagdo em campo
: incorreto anula a resposta. :

: N3o ultrapasse os limites
dos circulos. Marcagdo pre- :
: cisa é essencial para leitura :
: correta. E



